
технологии

Коммерсантъ Стиль  апрель 2019  12  

ОТ ФРАГМЕНТА ВИДЕО 
К УБИЙСТВУ ПЕРФОРМЕРА
ПРОЕКТ SNARKART

Миша Либман: Я занимался разработкой приложений, но у меня всегда был 
интерес к видеоарту, так что SnarkArt стал логичным продолжением обоих 
увлечений.
Как вы познакомились и кто к кому пришел с идеей?
Андрей Алехин: Познакомились банально — на вечеринке русского комьюни-
ти в Бруклине. А как родилась идея… Это было время, когда много шума было 
вокруг роста криптовалют. Мне просто казалось все это интересным, Мишу 
интересовало приложение новой технологии, того, что digital-файл теперь 
может быть уникальным, к искусству. Нам показалось, что это может сделать 
digital-арт более востребованным и инвестиционно привлекательным. Мы 
хотели просто продавать искусство и пришли к художнице Ив Суссман, с кото-
рой Миша работал до этого, но она сказала: «Нет, давайте делать что-то более 
интересное».
М. Л.: У нас было только примерное представление о том, как работает блок-
чейн, и первые идеи были довольно дикими. Например, что работы могут «осоз-
навать», кто их покупатель, и реагировать на это. Конкретику в проект принесла 
Ив. Мы ей предложили подумать, как использовать блокчейн в ее работе. Имен-
но она помогла нам начать думать по-другому: не использовать блокчейн как 
техническое решение, чем занимались все, а подойти к нему как к креативному 
инструменту. Так мы дали существовавшей 15 лет знаменитой работе Суссман 
«89 Seconds» новую жизнь, разделив ее на атомы. Ее тираж почти раскупили 
крупные музеи и коллекционеры, и мы предложили последнее ее издание. То 
есть демократизировали доступ, но не традиционным методом, разделив на 
тираж, а разделив на визуальные фрагменты. Вообще блокчейн дает много спо-
собов дробить видеоарт. Например, по хронометражу или по времени, то есть 
ты покупаешь возможность видеть работу только в определенный день или 
дни, скажем 17 октября. Блокчейн дает возможность не только совместного вла-
дения искусством, но и разных способов его демонстрации.
А кроме того, мы получили возможность новой демократизации искусства. 
Предыдущие способы подразумевали демократизацию путем размытия 
стоимости: сделать, например, тысячу копий одного принта и сделать их 

Строго говоря, проекты по совместному владению произведением искусства, 
покупке долей в этом произведении — не новость 2019 года. Существовали 
подобные и десять лет назад. Но провалились — и в Китае, и в Европе. Заметным, 
например, был опыт совместного владения SplitArt, этот люксембургский про-
ект создатели ликвидировали в 2012 году. Но, как говорят и разработчики таких 
стартапов, и специалисты по различной арт-статистике, те проекты опережали 
время, а теперь оно пришло. Как утверждают аналитики, идея может привлечь 
более молодых участников. 51% тех покупателей искусства, кому нет 30, опро-
шенных Hiscox в 2018 году, заявил о желании участвовать в долевом владении 
искусством, то же заявили и 43% молодых коллекционеров (те, кто собирает про-
изведения искусства менее трех лет). Что только сейчас ни продают и покупают, 
за доллары и биткойны, различными частями различного целого. Кто-то, как 
Maecenas, ставит на классику и громкие имена — проект, например, предлагал 
долевое владение картиной «14 Small Electric Chairs» (1980) Уорхола тем, кто 
купить Уорхола целиком возможности не имеет. Masterworks с их продажей 
долей в произведениях искусства за сумму от $20 и Artsquare со слоганом «Fine 
art for any budget» (то есть «Искусство на любой бюджет») делают ставку даже не 
на громкое имя художника или работу, а на доступность владения произведени-
ем искусства в целом. Проект Wunder (назван от Wunderkammers, то есть «Кун-
сткамера») поставил цель сделать первый децентрализованный digital-музей. 
Свою нишу нашел и специализирующийся на digital-арте, видеоарте и перфор-
мансах нью-йоркский стартап SnarkArt, придуманный Андреем Алехиным и 
Мишей Либманом. Можно ли инвестировать в такое совместное владение? На 
чем зарабатывают сами создатели? Способны ли такие проекты изменить арт-
мир и заставить художников создавать работы, рассчитывая на их цифровую 
«дележку»? Будут ли ими серьезно заниматься музеи и возможно ли долевое 
меценатство? Об этом мы поговорили с Алехиным и Либманом.

Андрей до SnarkArt от мира искусства был довольно далек — занимался различ-
ными проектами, от металлургии до ночных клубов и цветочных салонов. А вы, 
Миша, с искусством были связаны?

__«89 Seconds 
Atomized»,  
кадр с показа  
в Нью-Йорке
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