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дать и как правильно подходить к до-
рожке, потому что скачал симулятор и 
тренировался.

Иван:
— Я не могу нормально играть, пото-

му что у меня недавно была сломана пра-
вая рука и мне нельзя ею играть. А левой 
у меня не получается. Но как-то заработал 
баллы. 

Парк аттракционов сочинил кве-
сты на любой вкус и возраст: своей 
отгадки ждут «Головоломка», «Джу-
манджи», «Тайны изобретателей», 
«Сокровища Средиземья», «Машина 
времени», «Гробница фараона», «Су-
персемейка», «Путеводитель по га-
лактике», «Тайны Мерлина», «Сказка», 
«Космическое приключение», «Дом с 
привидениями».

Влад:
— Квест развивает мозг, заставляет ду-

мать и, конечно, учит работать в команде: 
то, что не видит один,— видит другой, и на-
оборот. Самое запоминающееся чувство — 
когда ты выполняешь последнее задание: 
все, квест пройден!

Анна:
— Обы чно я быва ла на ст рашны х 

квестах с актерами, которые били, ца-

рапали... Но давно хотела попасть на 
спокойный квест, который включает ло-
гическое мышление. На страшных кве-
стах сразу видно, кто друг, кто враг. А 
здесь мы были все вместе, решали вопро-
сы, отгадывали загадки.

Арина:
— У нас был квест по фильму «Джу-

манджи». Все в стиле джунглей, связано с 
животными. Конец был очень неоднознач-
ный, но мы в итоге все прошли меньше чем 
за час.

В июне в «Космике» в «Белой Даче» 
открылся первый аттракцион вирту-
альной реальности CinemaVR. Сюже-
ты предлагаются следующие: «Пираты 
Карибского моря», «Викинг», «Смеша-
рики», «Защитники», «Тактические шу-
теры», «Lost Frontier», а также «Virry VR», 
где можно изучить и «покормить» афри-
канских животных. 

Арина:
— Я телепортировалась на мост, бы-

ла над пропастью и думала, что свалюсь. 
Действительно начинаешь верить, что на-
ходишься где-то в другой галактике. Это 
очень реалистично. Я уже не в первый раз 
была в виртуальной реальности — мой са-
мый любимый аттракцион.

Ксения:
— Ты варишь зелье: выпадают всякие 

шарики, и благодаря им ты можешь делать 
заклинания, управлять гравитацией, пе-
ремещаться в пространстве, подниматься 
на мост.

Виктор:
— Виртуальная реальность мне очень 

понравилась, я хочу себе такую домой. Из 
всех игр, в которые я играл, эта — самая ин-
тересная. Я ощутил себя пиратом, а я всегда 
хотел быть пиратом. Мне нравятся моря и 
очень живописные Бермудские острова. И 
они как раз были в этой игре!

Иван:
— Это просто супер! Мы с другом игра-

ли в пиратов, защищались от скелетов. Нам 
было предложено разное оружие: мушкет, 
большой мушкет, дубинка, разные мечи, 
бомбы. Скелеты «били» нас — то корот-
ким кинжалом, то длинным. Плюс к тому 
были лучники и маги, которые стреляли 
пламенем.

Еще одна новинка «Космика» — ла-
зертаг. В этой игре всем участникам 
выдаются жилеты, лазерные бластеры 
и пропуск на поле боя. Игроки, скорее 
всего, будут ранены — но безопасно, без-
болезненно и весело.

Анна:
— Была война! Каждый защищал свои 

базы. Я очень устала. Был захватывающий 
момент, когда все побежали на нашу базу, 
и я двинулась ее защищать — боялась, что у 
нас отнимут баллы.

Арина:
— Мне понравилось соперничество, 

в этом есть какой-то кайф. Нужно было 
играть за свою команду, никого не подве-
сти. На вид — это игра, всем весело, но на 
самом деле идет настоящая борьба. 

Ксения:
— Там везде выключен свет, и надо по-

пасть в жилетку противника. За попадание 
в человека дается 100 очков, за попадание 
в базу — 200. Надо было выбирать тактику: 
один человек остается на базе, другой бе-
жит в атаку. Сначала я защищала базу, а по-
том побежала захватывать. 

Влад:
— Круто, когда ты откуда-то неожиданно 

выскакиваешь, другой этого не ожидает, ты 
стреляешь в него, попадаешь и побеждаешь. 
Мне больше понравилось нападать, потому 
что за это дается больше баллов. Классно, что 
в Москве есть такие места, где сочетаются 
несколько игровых площадок, и боулинг, и 
квесты, и еда, и мастер-классы. Можно с утра 
и до позднего вечера отсюда не уходить.
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