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«Гипс снимают, клиент 
уезжает...» Доля продаж устройств WM на миро-
вом рынке в 2009 году, согласно экспертной оценке агент-
ства Canalys, упала до 21%. Годом ранее эта цифра коле-
балась у отметки 35% — налицо почти двукратное паде-
ние, крайне болезненное для имиджа и рыночного потен-
циала компании.

Печальная динамика стала следствием недальновидно-
сти подопечных Билла Гейтса: стараясь обеспечить совме-
стимость приложений для разных версий Windows Mobile, 
Microsoft фактически приговорил программистов к работе в 
условиях платформенных ограничений. В результате за по-
следние десять лет ничего революционного в арсенале WM 
не появилось — менялись технические характеристики мо-
бильных устройств и их функционал. С программной точки 
зрения пользователь получал одни и те же приложения, воз-
можности и платформу, представляющую собой урезанную 
версию полноценной Windows.

Чтобы остановить темпы падения своей доли рынка, 
укрепить позиции и предпринять попытку реванша, в 
штаб-квартире компании приняли тяжелое решение — 
перечеркнуть все былые наработки и начать с чистого ли-
ста. Кроме слов Microsoft и Windows, у WP7 и WM6 нет 
вообще ничего общего.

американский мускул Успех платформы 
Apple iPhone продемонстрировал приоритеты современного 
покупателя. Внешний вид корпуса, красота и удобство интер-
фейса, техническая начинка — именно в таком порядке оце-
нивается любая новинка.

В отличие от Apple, продвигающей на рынок смартфон 
собственного производства, и Google, избравшей тактику ра-
боты со стратегическим партнером в лице HTC, Microsoft не 
стала связывать себя какими-либо обязательствами — 
смартфоны на базе новой ОС может выпускать любой раз-
работчик, способный удовлетворить требования Windows 
Phone 7 по части технической начинки.

Выдвинутые Microsoft аппаратные требования до-
вольно амбициозны: каждый смартфон, работающий 
под руководством Windows Phone 7, обязан иметь сен-
сорный экран с минимальным разрешением 320х480 (в 
идеале — 480х800) и поддержкой 4-точечного 
multitouch, оснащаться скоростным процессором 
(Cortex, Snapdragon с частотой не менее 800 МГц), иметь 
минимум четыре управляющие кнопки («Старт», «По-
иск», «Назад», затвор камеры), нести «на борту» мо-
дуль AGPS, сенсор освещенности помещения, огромный 

объем памяти и камеру 5 Мпикс. со вспышкой, поддер-
живать аппаратное ускорение видео H.264 и DirectX9.

ОбретеннОе лицО Интерфейс управления но-
вой ОС переработан полностью. Чтобы полностью избавить 
новый продукт даже от незначительных черт, свойствен-
ных мобильным ОС предыдущих поколений, реализация 
проекта была поручена новой команде разработчиков — 
коллективу, в свое время создавшему интерфейс игровой 
приставки Xbox.

Такой ход конем позволил создать весьма оригинальное 
решение, не похожее на продукты конкурентов. Вызывающе 
крупные шрифты заголовков, объединение родственных за-
дач в панорамные экраны-«хабы», которые можно прокру-
чивать пальцем влево-вправо, «динамические кубики» (live 
tiles) с ключевой информацией на стартовом экране — все 
это, c одной стороны, очень функционально, наглядно, удоб-
но при управлении пальцем, а с другой — зрелищно, выгля-
дит как компьютерная игра.

лучшее из четырех мирОв Кроме весь-
ма скромного по современным меркам мобильного бизнеса 
у Microsoft есть три других важных потребительских проек-
та: медиаплееры Zune, игровые консоли Xbox и поисковый 
сервис Bing. Первый имеет небольшую популярность в 
США (продажи несопоставимы с iPod: 13% против 72%, по 
данным Amazon). Игровая приставка, напротив, уверенно 

лидирует на рынке цифровых развлечений. Важно, что в 
обоих сегментах у Microsoft имеется успешно функциони-
рующий онлайн-сервис, к которому привязано устройство 
— а именно эту схему компания хочет клонировать в мо-
бильном сегменте. Популярность поискового сервиса Bing 
сегодня значительно ниже, чем Google, но это связано от-
нюдь не с низким качеством сервиса — все упирается в со-
циальную инерцию. Результаты поисковой выдачи Bing ку-
да «чище» чем у Google: в первой десятке гораздо больше 
полезных информационных сайтов и гораздо меньше 
мусорно-рекламных. Поэтому пользовательский опыт с мо-
бильным доступом к этим предустановленным сервисам, 
скорее всего, будет позитивным.

Поскольку к аппаратной платформе предъявляются вы-
сокие требования по декодированию видео и 3D-ускорению, 
можно уверенно прогнозировать, что именно смартфоны, 
работающие под управлением Windows Phone 7, будут отли-
чаться самыми мощными развлекательными возможностя-
ми. Системы разработки игр XNA и Silverlight уже существу-
ют и активно используются программистами всего мира, 
поэтому приложения для смартфонов нового поколения не 
придется писать «с нуля» — например, для адаптации игр 
с Xbox требуются относительно небольшие усилия.

В итоге пользователи получат очень быстрые смартфоны 
с медиабраузером от Zune, системой закачки и покупки при-
ложений Xbox Live и Microsoft Marketplace, а также огромным 
развлекательным потенциалом.

здравствуй, Оружие? На кого ориентиру-
ется Microsoft, выпуская Phone 7? Очевидно одно: новый 
продукт не нацелен на сегодняшних «поклонников марки». 
Отсутствие совместимости между версиями невероятно рас-
строит представителей корпоративного рынка — не секрет, 
что многие компании вкладывали внушительные средства в 
разработку программного обеспечения под Windows Mobile, 
заточенного под узкоспециализированные нужды. 
Пользователи-энтузиасты, привыкшие модифицировать 
Windows Mobile самым причудливым образом, тоже не ис-
пытают восторга от «семерки», так как централизованная 
дистрибуция программного обеспечения накладывает на 
контент массу ограничений. В частности, все загружаемые 
приложения должны соответствовать стандартам Microsoft 
и корпоративной стратегии этой компании. Рядового поль-
зователя, избалованного iPhone и Google Android, расстроит 
отсутствие многозадачности и поддержки таких функций, 
как MMS и copy-paste.

Но игра стоит свеч: выпуская подобную операционную 
систему, Microsoft поворачивается лицом к консьюмер-
ской аудитории. Когда телефон из «компьютера в карма-
не» превращается в красивый и модный гаджет, рядовой 
элемент бытовой электроники, он становится более понят-
ным широкой аудитории. Не специалистам, не профессио-
налам от IT — обычным людям с простыми и понятными 
потребностями.

И с этой точки зрения ставка сделана правильная. ■

Microsoft: звОнОк нОмер семь на февральскОм 
Mobile World congress в барселОне была анОнсирОвана дОлГОжданная мОбильная 
Ос От Microsoft — WindoWs Phone 7. От всех свОих предшественникОв «семерка»  
Отличается принципиальнО нОвОй архитектурОй и интерфейсОм. стОль смелый шаГ 
сО стОрОны Microsoft призван спОсОбствОвать сОзданию плацдарма для наступле—
ния на рынОк мОбильнОГО кОнтента. в тОм, наскОлькО вОзмОжнОсти Microsoft  
сОвпадают с желаниями пОльзОвателей, разбирался серГей маленкОвич.

тенденции

тенденции

сОвременные мОбильные Ос
iPhone oS 4 MaeMo 5 S60 v5 android 2 WindoWS Phone 7

Многозадачность ограниченная Полная Полная Полная ограниченная

изоляция 
Приложений друг 
от друга

Полная нет нет Полная Полная

достуП Приложений 
к ПользовательскиМ 
файлаМ на телефоне

нет Полный Полный Полный Полный

Поиск и загрузка 
Приложений

централизованная из систеМы 
реПозиториев 

(Многоцентровая)

вручную или 
централизованная

централизованная 
или вручную

централизованная

сенсорный 
интерфейс

да, Multitouch да да да, Multitouch да, Multitouch

Поддержка 
клавиатурного 
ввода

нет да да да да

интеграция 
онлайновых служб 
(в коМПлекте 
Поставки)*

ituneS Store, Поиск 
GooGle, карты 
GooGle, Погода 

Yahoo, акции Yahoo , 
Почта и органайзер 

MobileMe (aPPle), 
GaMe center**

Поиск GooGle, карты 
ovi, Почта ovi, Погода, 

SkYPe, GooGle talk

Поиск GooGle, карты 
ovi, Музыка ovi

Поиск GooGle, карты 
GooGle, GMail, GooGle 

talk

Магазин Zune, XboX 
live, Поиск binG, карты 

binG, Почта hotMail, 
сПисок Может быть 

расширен

*Некоторые службы могут быть НедоступНы в ряде страН или На коНкретНых устройствах. Например, iTunes sTore Не работает в россии, 
а музыка oVi Не предустаНовлеНа На nokia n97.  **Game CenTer будет НедоступеН при выходе ос и появится «позже в этом году».

самые дОлГОжданные
Первые устройства на базе 
Windows Phone 7 появятся в 
продаже уже осенью. Наибо-
лее вероятным пионером ста-
нет LG — компания планирует 
выпустить на рынок сразу две 
модели под кодовыми имена-
ми Apollo и Panther. Первая яв-
ляется классическим сенсор-
ным моноблоком, вторая — 
боковым слайдером с клавиа-
турой Qwerty. Компания готова 
поставить аппарат уже в авгу-
сте, но финальные сроки зави-
сят исключительно от програм-
мистов Microsoft: разработчи-
ки ожидают предпоставки фи-
нальной версии ОС.
Действующий флагман рынка 
Windows Mobile HTC HD2 не-
много не дотягивает до обяза-

тельного технического мини-
мума, предъявленного Micro-
soft. Однако ”Ъ“ известно, что 
наследник линейки смартфон 
HTC HD3 будет анонсирован в 
самое ближайшее время. Его 
отличия от действующего чем-
пиона серии будут носить кос-
метический характер, так как 
HTC HD2 оснащен самыми то-
повыми технологиями из ныне 
существующих.
Запуск своей модели на Win-
dows Phone 7 планирует и 
Samsung. Судя по первым фо-
тографиям, эта новая, пока 
безымянная модель напоми-
нает продающийся сегодня 
Samsung i8910 Omnia HD, 
но с дисплеем Super-Amoled.
Все демонстрационные пока-
зы Windows Phone 7 предста-

вители Microsoft ведут на про-
тотипах, изготовленных компа-
нией Asus, но когда этот раз-
работчик выпустит собствен-
ное устройство для розничных 
потребителей, остается неиз-
вестным.
Самым интригующим анонсом-
«утечкой» прототипа на WP7 
на сегодня является Dell Light-
ning. Устройство с 4,1-дюймо-
вым экраном имеет выдвигаю-
щуюся вниз (!) клавиатуру 
Qwerty, процессор с частотой 
1 ГГц и 8 ГБ памяти.

Ошибка. пОвтОрить?
Некоторые решения, принятые 
в свое время Apple при проек-
тировании iPhone, были рас-
критикованы пользователями. 
Например, отсутствие под-

держки MMS, неспособность 
работы с буфером обмена 
(copy-paste) и урезанная мно-
гозадачность (попросту неспо-
собность работать с двумя 
приложениями одновременно). 
Так что весьма странными вы-
глядят планы Microsoft скопи-
ровать и эти очевидно неудач-
ные шаги. В Windows Phone 7, 
по крайней мере в первой вер-
сии, будут отсутствовать мно-
гозадачность, copy-paste и не-
которые другие полезные ме-
лочи. Уже сейчас, слушая кри-
тику в свой адрес, люди из 
штаб-квартиры Microsoft гово-
рят, что эти возможности бу-
дут реализованы позже. Но 
означает это задержку в один 
квартал или в два года, пока 
неизвестно.

достоинства: интерфейс идеально приспособлен 
под управление большим пальцем, полноценную ра-
боту с приложениями одной рукой. Шрифты и цвето-
вые схемы отличаются четкостью и контрастностью, 
что делает более удобным чтение с экрана при ярком 
дневном освещении;
— любой телефон с WP7 будет иметь набор функций, 
близкий к максимальному, отлично справляться со все-
ми развлекательными задачами. Переходя от одного 
телефона с WP7 к другому, пользователь не будет тра-
тить время на привыкание к интерфейсу, способу 
управления;
— с первых месяцев продаж будут доступны магазины 
игр, видео и музыки с высококачественным и разноо-
бразным контентом;
— просто и удобно находить и устанавливать приложения.

недостатки: интерфейс принципиально новый, не похо-
жий на Windows Mobile 6, iPhone или Symbian. Поэтому, 
каким бы ни был предыдущий телефон пользователя, 
к специфике управления смартфона под руководством 
Phone 7 придется привыкать;
— в обозримом будущем бюджетных моделей не пред-
видится;
— запуск магазинов электронного контента в России 
может произойти с минимальной задержкой, а может 
быть отложен на пару лет, как это произошло с серви-
сом Xbox Live;
— приложения, которые можно установить на устрой-
ства, будут отбираться Microsoft — в списке наверняка 
не окажется продуктов конкурентов. Например, альтер-
натив офисным программам;
— первые смартфоны на базе Phone 7 будут иметь ряд 
 нелепых ограничений, таких как отсутствие поддержки 
функции copy-paste.

  WindoWs Phone 7: плюсы и минусы^

 


